
 

 

ARGENCON 2024  
VII Edición de IEEE Biennial Congress of Argentina 
Track de Videojuegos 
 

El Congreso ARGENCON 2024 se realizará del miércoles 18 al viernes 20 de 

septiembre de 2024 en la ciudad de San Nicolás (BA, Argentina), organizado por la 

Facultad Regional San Nicolás de la Universidad Tecnológica Nacional (UTN FRSN). 

En esta oportunidad, ARGENCON incluirá nuevamente un Track de Videojuegos. 

 

Objetivo del Congreso: 
Sus objetivos son difundir y exponer los resultados más recientes en investigación y 

desarrollo de las diversas ramas de la ingeniería. 

 

IEEE ARGENCON 2024, en su séptima edición, abarcará actividades en pre congreso 

y tres días de presentaciones orales de trabajos, conferencias plenarias, paneles de debate 

y sesiones de posters. 

 

Temas de Interés 

Se invita a los interesados a presentar trabajos en una amplia gama de subtemas 

relacionados con los videojuegos, como: 

 

● Diseño y desarrollo de videojuegos 

● Inteligencia artificial y aprendizaje automático en videojuegos 

● Realidad virtual y aumentada en experiencias de juego 

● Narrativa y storytelling en videojuegos 

● Gamificación en educación, salud y otros sectores 

● Aspectos técnicos y de rendimiento en videojuegos 

● Industria y mercado de los videojuegos 

● Ética y responsabilidad social en videojuegos 

 

Además, se dará la bienvenida a trabajos en áreas emergentes o no listadas, brindando así 

una plataforma para la exploración de nuevos desafíos en el mundo de los videojuegos. 

 

LLAMADO A ENVÍO DE TRABAJOS 
Para más detalles, visite el enlace del IEEE Biennial Congress of Argentina 

(ARGENCON): https://attend.ieee.org/argencon-2024/articulos/ 

 

Chair   Mario Bruno, Universidad de Playa Ancha, Chile 

CoChair  Dungan A. Nallar, Universidad Maimónides, Argentina 

ViceChair  Eduard Sierra, Universidad Militar Nueva Granada, Colombia 
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